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546 empresas de economia criativa de dos as r_goes do Brasil,
pesquisadas nos meses de maio e junho 2020 por mqe de um
questiondrio online

Foi utilizada a classificacdo de atividades adotada pela Federacdo das =
IndUstrias do Rio de Janeiro no “Mapeamento da Industria Criativa no
Brasil”
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Publicidade & Marketing:
Atividades de publicidade,
marketing, pesquisa de
mercado e organizacdo de
eventos.

Expressoes Culturais:
Artesanato, folclore,
gastronomia.

Arquitetura:

Design e projeto de
edificacdes, paisagens e
ambientes. Planejamento e
conservacdo.

Patrimonio & Artes:

Servicos culturais, museologia,
producdo cultural, patrimdnio
histérico.

Editorial:
Edicdo de livros, jornais, revistas
e conteudo digital.
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P&D:
Desenvolvimento experimental
e pesquisa em geral, exceto
biologia.
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Biotecnologia:

Design:
Design grafico, multimidia e de
moveis.

Musica:

Gravacdo, edicdo e mixagem
de som, criacdo e
interpretacdo musical.

Moda:
Desenho de roupas, acessorios
e calcados e modelistas.

Artes Cénicas:

Atuacdo, producdo e direcdo
de espetdculos teatrais, de
circo e de danca.

Audiovisual:

Desenvolvimento de conteudo,
distribuicdo, programacdo,
fransmissGo e games.

Bioengenharia, pesquisa em
biologia, atividades
laboratoriais.

TIC:
Desenvolvimento de softwares,
sistemas, consultoria em Tl e
robotica.
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Economia criativa no Brasil

2,64% do PIB
4,9 milhdes de postos de trabalho :
300 mil empresas e ins’ri’ruic;ées" 13
Alcance nacional |

Economia criativa em Sao Paulo

3,9% do PIB
1,5 milhdo de postos de trabalho
150 mil empresas e instituicoes
47% do PIB criativo do pais
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Resultados / Destaques

das empresas fiveram queda de faturamento a partir de marco de 2020 |
das empresas tiveram que paralisar suas atividades devido ¢ crise gerada pelal

: o }
andemia Sy !
p . % Y i ‘ ! .'q._'_ "./ ? \ \!.
das empresas avaliom que a crise vai durar mais de 8 meses-(a partir da redlizac@o \‘.__
da pesquisa) ‘ /\ INEN ‘*X AT ‘

das empresas tiveram projetos cancelados devido a crise gerada pela pondemicﬁ \
das empresas realizaram demissoes devido a crise gerada pela pandemia "

Setor sé retomard o patamar de geracdo de PIB de 2019 em 2022
Perda estimada no biénio 2020-2021: R$ 69,2 bilhdes (queda de no periodo)
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88,67 - Diminuiu
7,67 - Permaneceuiguch e TSNS BN pm | | .
3,87 - Aumentou ;* N7/ Bacee | g  =5Y " | 5 /
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Estimativa de faturamento em 2020 em relagao a 2019 a

88,47, - Diminuicdo
5,69 - Estabilidade
67% - Aumento
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63,47 - Paralisadas
36,67 - Funcionando em algum grau
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Estimativa de duragdo da crise (a partir da realizagao -
da pesquisa)

7,37 - Até 2 meses
36,37 - Até 5 meses
30,97 - Até 8 meses
25,57, - Mais de 8 meses
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49,67 - Tiveram projetos suspensos
42,17 - Tiveram projetos cancelados

8,47, - Ndo houve alteracdo
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Demissoes a partir de margo
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19,37 - Realizaram
80,77 - NAo realizaram

Entre as empresas que demﬁmm o_‘ﬂ:ho
de 13,5 funciondrios por empreso* *
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Ovtras medidas tomadas para o enfrenfamento da cris~

- Nenhuma kﬁ
- Suspensdo tempordria de con’rro’ros de trabal

*
- Reducdo tempordria da jornada de ’rmbolho comrreducdo de saldri

¢

- Reducdo de saldrio com complemenio do seg

\
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- Qutras
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Avaliacdo de agdes para o enfrentamento da crise .a»~5§B=_R4E' y

consideram “extremamente importante” a abertura de editais para o setor cultural e criativo
consideram “extremamente importante” a ampliagd@o do patrocinio a projetos culturais pelas
empresas estatais

consideram “extremamente importante” a retomada do fomento com recursos do Fundo Setorial do
Audiovisual

consideram “extremamente importante” a abertura de linhas de crédito para capital de giro em
condicoes facilitadas

consideram “extremamente importante” o renegociacdo de condicoes de empréstimos realizados
consideram “extremamente importante” a flexibilizagao de prazos e regras da Lei Federal de
Incentivo a Cultura

consideram “extremamente importante” a ampliagao de prazos para o pagamento de impostos
consideram “extremamente importante” a realizacdo de campanha de estimulo ao consumo
cultural presencial
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Tendéncias de crescimento nos quatro principais segmentos que —

compoem o setor de economia criativa
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Tendéncias do nivel de emprego e de produgao
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Estimativas gerais

\"

Queda no PIB da economia cno’nvo em 2020 em rﬂoc;oo a 2019 31 8%

Perda no biénio 2020-2021: R$ 69,2 bilhoes (q»ue of
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Criacdo de linha de microcréedito no Banco do Povo (Rﬁ@ milhées") '

Realizagdo do ProAC Expresso ICMS (R$ 100 mﬂhogs// e‘,

Realizacdo do ProAC Expresso Editais (R$ 58,3 mﬂhoezs’)% _, %

Realizag&o do Juntos Pela Cultura 2020 (R$ 18,6 milhc}%s-)
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Criacdo da plataforma de streaming € VOD #Cul’ruraErﬁ(}gs@_;g |
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Ampliacdo das acoes virtuais das instituicoes culturais \ \ Y A\
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Elaboracdo de 15 cronogramas e protocolos no Plano Sé:o_ Pqul(o ‘ 4{.\\\&\:\

,projé’ros de Drive-In

Criacdo do Belas Artes Drive-In no Memorial e op'pio a outr

Distribuicdo de 3,5 mil cestas bdsicas x 3 meses viG\Fundo Social de Sdo Paulo
\ L Q’ ‘;

Preparacdo para executar os recursos da Lei 14.01 7/?0 (R\§ 264,1 milhdes)

Capacitacdo dos municipios para executar os recursos da Lei 14.017/20 (R$ 302,1 milhoes)
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